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cultivo biológico de la región. Naturalmente, se tendrán en
cuenta las necesidades de los vegetarianos. 

Llegada
La Domaine de Boisbuchet está situada al sudoeste de
Francia, entre las ciudades Angoulême, Limoges y Poitiers.
A pesar de lo retirado de su emplazamiento está bien
comunicada. Puede utilizar tanto el tren como el automóvil.
Desde París se llega a Poitiers en 90 minutos con el TGV.
Cada domingo se recogerá a los participantes hacia las
17.00 horas en la estación de tren de Poitiers.
Si desea viajar en coche al efectuar la inscripción le
enviaremos una descripción detallada de la ruta a seguir. 

Precios
Los precios son de 685,- € / 1150,- € / 1350,-€ para
estudiantes y 885,-€ / 1350,-€ / 1650,-€  para el resto de los
participantes. Este precio incluye: alojamiento, manutención
(pensión completa, incluyendo las bebidas que acompañan
las comidas), tasas del curso y todos los materiales
necesarios. 

Se calcularán aparte: Transporte ida y vuelta entre la
estación de Poitiers y Boisbuchet: € 30,-
Alojamiento en habitación doble o individual:
Recargo semanal en caso de habitación individual: € 210,- 
Recargo semanal en caso de habitación doble: € 105,- por
persona

Inscripción
La inscripción se efectuará en el impreso previsto para ello
o por internet. 

www.boisbuchet.org

Vitra Design Museum

Centre Georges Pompidou

Diseño y Arquitectura en Boisbuchet

Informaciones generales 
La llegada tendrá lugar el domingo. Los participantes
podrán llegar a Boisbuchet a partir de las 18.30 horas.
Alrededor de las 20.00 horas se servirá una abundante
cena, ocasión ideal para entablar primeros contactos. El
taller se iniciará el lunes por la mañana, después de haber
hecho una visita a la finca. Primero habrá una introducción
al tema y después se desarrollarán las primeras ideas, se
harán bocetos y se elegirá el material. A partir del martes
se realizarán los proyectos. Los resultados del taller se
presentarán el viernes por la tarde. El programa se
complementará con discursos y actividades sociales. 
El curso finalizará el sábado por la mañana después del
último desayuno en común.

Alojamiento
La finca fue construida en su mayor parte a mediados del
siglo XIX y está compuesta por varios grupos de
edificaciones. Los participantes estarán alojados en la
“Dépendance”, el antiguo edificio ocupado por la
administración. Dormirán en amplias habitaciones de
varias camas acondicionadas con sencillez pero con un
gran encanto rústico. También existe un número limitado
de habitaciones dobles o individuales disponibles con
recargo sobre el precio básico.

Pensión complet a 
La jornada comienza con un copioso desayuno con
baguette recién horneada, frutas, queso, muesli y café o
té. Si el tiempo es caluroso a mediodía se servirán platos
fríos a base de empanadas, quiches y ensaladas, si
refresca habrá sopa de verduras, potaje, etc. Por la noche
generalmente se servirá una comida caliente compuesta
de varios platos. Todo ello acompañado de vino, cerveza y
agua.
La cocina internacional estará dirigida por una cocinera
experimentada que dará preferencia a ingredientes de 

22.06. - 28.06.

Marco Giunta (I)

29.06. - 09.07.  /  06.07 - 12.07.
Ecole Nationale Supérieure d’Art de Limoges (F) /
Norway Says (N)  

09.07. - 19.07.  / 13.07. - 19.07.

Ecole Nationale Supérieure d’Art (F) with Sam Baron /
Fabio Novembre (I)

20.07. - 26.07.

Ulrike Brandi (D) / Robert Kronenburg (UK) / 
Tomoko Azumi (UK/JP)

27.07. - 02.08.

Matt Sindall (UK/FR) / Satyendra Pakhalé (IN/NL),
Amina Agueznay (MA)

03.08. - 09.08.

Jiri Pelcl (CZ) / Cul De Sac (ES) / 
Harri Koskinen, Timo Salli (SF)

10.08. - 16.08.

Beat Karrrer (CH) / Jon Otis (US) / Hector Serrano (ES)

24.08. - 30.08.

Sevil Peach (UK) / Maarten Baas (NL) /
Richard McGuire (US)

31.08. - 06.09. 
Ricardo Salas (MX) / Sigga Heimis (IS) /
Gala Fernandez (ES) / IED (IT/ES)

07.09. - 13.09.  / 10.09 - 21.09.

David Trubridge (NZ) /
Paul Haigh, Corning Museum of Glass (US)

Programme 2008

11.05. - 17.05.

Gilles Ebersolt (F)



Este taller de porcelana analizará la cultura de la
mesa, su decoración,
la vajilla y el poner la mesa, que interpretaremos
como medio para la
escenificación de una comida.
El molde, el prensado, la fundición nos servirán
como herramientas del
moldeado; el color blanco, la superficie, la
transparencia estarán a nuestra disposición como

medios de apariencia. Así se crearán objetos, que podrán ser de uso, como
también podrán presentarse como piezas únicas. Animales naturalizados,
venado o pescado, servirán también como fuentes de inspiración, tanto
como un repertorio de formas y texturas, para crear objetos únicos o
múltiples. Los análisis del moldeado se desarrollarán como un recorrido, en
etapas sucesivas: desde el invento de la forma, pasando por el prototipo,
hasta el cocido de la porcelana.
Este taller relacionará el veraneo artístico con “vanitas” y diseño barroco.

Por cuarta vez consecutiva, organizamos un taller de porcelana en
colaboración con la Ecole Nationale Supérieure d’Art de Limoges (ENSA).
Por el gran éxito que ha tenido este taller en el pasado, en 2008 vamos a
ofrecer dos talleres de porcelana. Los participantes sacarán provecho
tanto de la formación en Boisbuchet, como de las excursions por la región
y del taller en ENSA.

ENSA Limoges (Escuela Nacional Superior de Arte) es una institución
pública secundaria, anexa al Ministerio de Cultura y Comunicación francés.
La escuela imparte cursos estructurados de enseñanza entorno al campo
de las Artes y del Diseño.  La práctica del cocido y de la creación textil
forman parte de estos dos campos.

Christian Couty ha completado la formación en “arts du feu” (cerámica,
porcelana, etc.) y ha trabajado como artista modelador para la industria de
la porcelana. Ha tomado parte en varias exposiciones, tanto en el extranjero
como en Francia; fue el ceramista en un proyecto con Martin Szekely.
Christian Couty da clases desde 1977 en la Ecole Nationale Supérieure
d’Art de Limoges.

Dominique Thebault nació en Rouen en 1949. Se dedica a las artes
plásticas y ha tomado parte en numerosas exposiciones en Francia y
Portugal. Dominique Thebault da clases desde 1975 en la Ecole Nationale
Supérieure d’Art de Limoges, y es el coordinador de estudios para el
departamento de Arte.

Este taller se basa en el desarrollo de las estructuras de auto-soporte,
asociadas con el potencial constructivo del bambú para las necesidades de
la investigación científica en el área forestal.
Las estructuras de auto-soporte. Constructores e investigadores han
sido atraidos desde siempre por las estructuras de auto-soporte y sus
increibles beneficios. Desde los años cincuenta se crearon estructuras
lígeras de este tipo para el diseño, la arquitectura y la escultura. 
El bambú . Como las cañas de bambú son huecas, este material responde
perfectamente a las exigencias estructurales y constructivas de los
sistemas de auto-tensión. Este material estará patrocinado por la
Bambouseraie en Anduze.

Este taller quiere ofrecer una idea de los procesos de diseño y sus
correspondientes desafíos en pensamiento racional, fantasía y
conocimientos técnicos. ‘Una serie de modelos presentarán las posibles
técnicas de montaje, de las cuales el grupo eligirá una. La estructura en
tamaño natural y su presentación tendrán lugar en la finca de Boisbuchet
(en el césped o colgada de un árbol). Finalizado el taller la estructura
creada será transportada a la Bambouseraie en Anduze y formará parte de
una exposición de temporada.
Para la realización, los participantes tendrán a su disposición un stock
importante de elementos: cañas de bambú, piezas de conexión y cableado.

Gilles Ebersolt nació en Francia en 1957. Estudió arquitectura y
paisajismo.
Se ha especializado en una arquitectura interdisciplinaria, en parte muy
arraigada en la tierra, en parte flotando en el paisaje. Sus respuestas
arquitectónicas, adaptadas al entorno, garantizan una estética y práctica
correcta de sus proyectos. Así se transformaron en Villefavard los edificios
de una granja en una zona de recepción y en un centro cultural. Su
atracción por proyectos móviles le permite también distanciarse del
fundamento y crear arquitectura con diferentes bases en zonas todavía no
exploradas: en el agua, encima de los árboles, en la nieve. Ebersolt crea
prototipos extraordinarios, lígeros y eficientes. Su tendencia a la
reconquista y la idea de „manipulación” (en el sentido técnico de la palabra)
le habilitan para ofrecer talleres “más allá de los muros”. Ejemplos de ello
son „Bulle, tube et pipe“ (búrbuja, tubo y pipa), „La Cabane Balais-Pattes et
Carton-Pattes“ (La cabaña de patas de cepillo y cartón), „Travailler le
repos“ (trabajar el reposo). Da clases con regularidad en la Escuela
Nacional Superior de Arquitectura en Versalles.Gilles Ebersolt trabaja entre
agencia y taller, para asegurar un buen equilibrio entre concepción y
realización técnica. Así consigue mantener en cada proyecto la balanza
entre el respeto de determinados límites de la realización, su posición
estética y la relación global.

Este taller quiere investigar el potencial del material con base de papel,
para crear muebles. Se analizarán de cerca todas las características de
cajas, cajones o recipientes, para conocer la solidez del material para la
fabricación de muebles. Las soluciones de diseño deberán ser tanto
comfortables, como funcionales pero también innovadoras.

Durante la semana, se documentará en detalle cada paso del proceso de
diseño para que, al final, cada participante pueda llevarse su carpeta. Los
resultados se exhibirán a finales de 2008 en el Museo de Papel en
Angoulême.

El Instituto Nacional de Design Packaging francés se encuentra en
Angoulême. Este se esmera en estrategias creativas para el sector del
embalaje. Uno de sus objetivos es transmitir design packaging e informar
sobre ello. La razón de participar en este taller es el deseo de concienciar
a los participantes de las diferentes posibilidades de uso del material de
embalaje, así como mostrar las nuevas posibilidades de productos de
papel.

Este taller está patrociado por el Conseil Général de la Charente, Francia.

Marco Giunt a nació en Milán en 1966. Se graduó en Arquitectura en el
Politécnico di Milano, completando en el mismo un Master en Diseño &
Management. En 1992, empezó a colaborar con la fábrica de muebles
Zerodisegno y con Quattrocchio, empresa que se dedica a sistemas de
exposición. Diseñó embalajes, stands y eventos. Durante más de diez años
ha dado clases de diseño de embalaje en diferentes universidades y
escuelas, entre otros, en el Politécnico di Milano, en la Nuova Accademia
di Belle Arte di Milano y en la Università di Genova.
Ha dirigido talleres sobre el tema cartonaje, muebles y diseño de embalaje
en Italia y en Europa, entre otros, en el Politécnico di Milano, Nuova
Accademia di Belle Arti di Milano, Università di Genova, Facoltà di
Architettura di Palermo, Universidad de Muenster-University of Applied
Sciences - Alemania, Design School of Gand - Bélgica. En 1995, funda la
empresa Disegni con el objetivo de introducir el diseño a un alto nivel en la
industria del papel. Disegni crea y construye instalaciones de cartón,
stands de ventas, embalaje y muebles.
Disegni trabaja para empresas de diferentes sectores: entre otros, para
Benetton, Fabrica, Garzanti Editore, Italocremona, Magneti Marelli S.P.A.,
Politecnico Di Milano, Reebok, Tele+Digitale (SKY TV), Telesistem,
Zerodisegno, Pupa, Biotherm, Wella, Dockers, L’Oreal, Mars spa, etc.

11.05. - 17.05. 22.06. - 28.06. 29.06. - 09.07. 

Gilles Ebersolt (F)

www.gillesebersolt.com

Tensigridad y Bambú, un
matrimonio de conveniencia

Marco Giunt a (I)

www.designi.com

Muebles de material de
embalaje

Ecole Nationale Supérieure
d’Art de Limoges (F)
www.ensa-limoges-aubusson.fr

Las artes de la mesa como
puesta en escena



¿Qué son herramientas? ¿Cómo las usamos? ¿Está fijada la función de
una herramienta o cambia su función con situaciones diferentes y con el
tiempo?

El objetivo de este taller es analizar el término “herramientas” y relacionar
la discusión con  nuestra estancia en Boisbuchet.

A lo mejor, el paisaje específico en Boisbuchet, al igual que ciertas
situaciones, evocarán necesidades específicas que reclamen, por su parte,
herramientas específicas.

Las herramientas que produzcan nuestras necesidades, se fabricarán en el
transcurso del taller.

Norway Says es un estudio de diseño con base en Oslo, fundado por los
diseñadores Torbjørn Andersen (1976), Andreas Engesvik (1970) y Espen
Voll (1965).

Norway Says empezó en 2000 como un proyecto de exposición con 5
miembros. En 2002, los tres miembros que quedaban abrieron un estudio
y un showroom en Oslo. Aunque al principio de su carrera, se concentrarón
en el diseño de muebles, su trabajo también incluye decoraciones de
interior, vidrio, lámparas, electrónica y textiles.

Norway Says ganó el prestigioso premio de diseño escandinavo Bruno
Mathsson, así como el premio Torsten y Wanja Söderberg que otorga el
Röhsska Museum en Suecia. El grupo ha mostrado sus trabajos en
exposiciones en Nueva York, Tokio y Europa.

Los productos de ”Norway Says” se encuentran en numerosas
colecciones, entre otras, en el Victoria & Albert Museum (Londres), The
National Museum of Art en Oslo y  The Museum of Decorative Arts en
Bergen. El Trio trabaja con fabricantes en Italia, Alemania, Dinamarca y
Suecia, así como con fabricantes noruegos como Lucente, ClassiCon,
Offecct, IKEA, David Design, Iform, Swedese, Muuto, Kvadrat, Globe L.K.
Hjelle Møbelfabrikk, Vestre AS, The Stokke Group, Gudbrandsdalen
Uldvarefabrik, Hard Rocx, Lone Tepper, Asono y Porsgrunns
Porselensfabrikk.

theme will follow

Desde 1966 respondo a aquellos que me llaman Fabio Novembre . Desde
1992, también respondo a los que me llaman “arquitecto”. He cortado
espacios dentro del vacio formando burbujas de aire y he distribuido agujas
afiladas para romper el aire pretencioso. Mis pulmones están llenos del olor
de los lugares donde he respirado, y cuando hiperventilo, es solamente
para poder estar por un instante en apnea. Como si yo fuese el polen, me
dejo llevar por el viento, convencido de que llegaré a seducir todo lo que
me rodea. Me gustaria inhalar hasta ahogarme. Me gustaria amar hasta
morirme.

El objetivo del taller es contar una nueva historia con ayuda de formas ya
existentes:
- Moldeando piezas de porcelana de distintos colores (negro o verde)
- Recortando formas de moldes ya existentes (por ejemplo de platos,
teteras, soperas, etc)
- Recortando decoraciones ya existentes – sean de motivos cursis o
modernos – para pegarlos de nuevo y crear así objetos híbridos con
decoración propia.

Estos tres elementos permiten a todo artista crear una poesía.
Al final escribiremos una nueva frase con palabras encontradas en
Boisbuchet.

Sam Baron nació en Francia in 1976. Estudió en Ecole des Beaux Arts en
Saint Etienne, y despues en Ecole Nationale des Arts Décoratifs en Paris.
Sus actividades creativas abarcan tanto la dirección artistica, como
también el trabajo como diseñador autónomo y el trabajo de comisión
para eventos internacionales en Paris, en Tokio y para la Bienal de
Diseño en Saint Etienne.
En 2003, obtuvo el  "Kawai Award" del Magazine Casa Brutus, de Japón.
Sus trabajos se encuentran en la colección del Cooper Hewitt Museums,
NY, y del MUDAM en Luxemburgo.
Desde hace 6 años cuenta con la confianza de las marcas Baccarat, de
Beers, Louis Vuitton, Ligne Roset, l'Oréal, Sephora, Artcodif, ARdi, Vista
Alegre …
Además, Sam Baron es reponsable del departamento de diseño de
Fabrica.

Fabrica se fundó en 1994 por Benetton y es un centro de investigación
que fomenta el desarrollo creativo de jóvenes profesionales
seleccionados de diferentes naciones. La institución se encuentra a las
afueras de Treviso en el Norte de Italia, en un impresionante edificio del
famoso arquitecto Tadao Ando. Las actividades de Fabrica abarcan
diseño gráfico, cine, diseño industrial, escritura, medios interactivos,
fotografia y música. Los trabajos creados en Fabrica son proyectos
experimentales que traspasan los límites entre el arte y el comercio, el
arte y la comunicación.

Sam Baron (F), ENSA
Limoges (F)
www.fabrica.it
www.ensa-limoges-aubusson.fr

Decoración y forma: La celana
se transforma en naturaleza

Norway Says (N)

www.norwaysays.com

Las herramientas de
Boisbuchet 

Fabio Novembre (I)

www.fabionovembre.it

Theme

09.07. - 19.07. 13.07. - 19.07.06.07. - 12.07.



Como diseñadora de luz me gustaría crear junto con los participantes un
diseño ejemplar para determinadas estancias en Boisbuchet.
Contemplaremos las estancias y crearemos cuerpos luminosos para ellas.
A continuación, construiremos las luces individuales en el taller, en parte con
“componentes” técnicos ya existentes. Los cuerpos luminosos se
compondrán de la fuente de luz, de posibles portalámparas – de fijaciones
de nuestros focos luminosos en pared, techo, suelo – de la carcasa, así
como de reflectores, pantallas y filtros. Antes de crear cuerpos luminosos
como “objetos”, contemplaremos la luz que emiten: ¿Cuánta luz
necesitamos para ver?, ¿Cuánta luz nos ciega? ¿Qué sucede con el
espacio que se ilumina? ¿Es una luz cálida o fría? ¿Dirigida o difusa? ¿Qué
lámparas son apropiadas para qué luz y para qué actividad? Analizaremos
éstas y otras preguntas similares. Me gustaría que los cuerpos luminosos
que vamos a crear y construir sean el resultado de nuestra observación de
los fenómenos luminosos. Cada uno de los cinco días que dura el taller,
comenzará con una charla con imágenes proyectadas, que enfocará los
distintos aspectos de la planificación, del diseño así como de las diferentes
calidades de luz.  Cuestionaremos nuestras costumbres con respecto al
manejo de la luz y reflexionaremos qué tipo de luz crean qué ambientes.
Continuaremos con discusiones y preguntas. Después, los participantes
analizarán la tarea, crearán conceptos y lámparas. Dado que el tiempo es
limitado y me gusta la idea de subastar el último día los objetos acabados,
determinaré previamente las fuentes luminosas.

Ulrike Brandi nació en 1957. Después de estudiar Filología Románica en
Hamburgo, empezó a estudiar diseño en 1984. Cuatro años más tarde, se
licenció en la Universidad de Bellas Artes, Hamburgo. En 1987, funda su
estudio "Ulrike Brandi Licht", realizando hasta la actualidad más de 300
proyectos a nivel nacional e internacional. Además de dedicarse al diseño
de museos o grandes almacenes, donde ya se consulta desde hace tiempo
al planificador de luces, Ulrike Brandi ahora también se dedica a la
planificación de luces en planos maestros y en el espacio público. Dentro de
sus proyectos más destacados se encuentran el British Museum en
Londres, el Museo de Mercedes-Benz en Stuttgart, la White City Mall en
Londres, la fachada del ayuntamiento en Hamburgo, el centro de la ciudad
de Bremen, la EXPO 2000 o el aeropuerto Pudong 2 en Shanghai. 
Desde 1990, Ulrike Brandi dirige talleres y da conferencias. Estuvo
encargada de un curso en la Universidad Técnica de Düsseldorf y dió clases
como catedrática invitada en la HbK Braunschweig entre 1998-1999. Sus
trabajos fueron comentados en numerosas revistas, y también ha publicado
muchos artículos y libros. En 2002, estuvo al cargo de la concepción y
realización de la exposición "Licht und Schatten" (luces y sombras) en el
Museo Nacional Alemán de Arquitectura.2002 elle fut responsable de la
conception et de la réalisation de l'exposition "Lumière et Ombre" au
Deutsches Architektur Museum.

Este taller analiza las posibilidades de un edificio independiente, móvil, que
sea fácil de construir y de transportar, y a la vez se pueda usar
perfectamente. Nuestro objetivo es crear un hogar que no contamine, que
sea flexible, recuperable, que se adpate a las modificaciones y que,
además, corresponda a la individualidad de sus habitantes, sin perder de
vista el fomento de una comunidad de gente que tenga las mismas ideas.

Cada participante creará su propia “unidad de vivienda mínima”, basada en
sus propias experiencias y deseos. Tendremos en cuenta cuestiones de
sostenibilidad y ecológicas, investigando materiales reciclados y
reciclables. Nuestro objetivo es crear una serie de objetos arquitectónicos,
experimentales, y, no obstante, funcionales, en tamaño real, que traspasen
los límites entre los muebles, la escultura y arquitectura.

Robert Kronenburg nació en Inglaterra en 1954. Es presidente de la
Liverpool School of Architecture, UK, y ha dado clases en EE UU, Europa,
Japón y Malasia. En el campo de la arquitectura flexible y móvil, del que
Kronenburg es especialista, trabaja como diseñador, asesor e investigador.
Ha sido comisario de la importante exposición Portable Architecture, que se
mostró en el Royal Institute of British Artists, así como de la exposición
itinerante Spontaneous Construction. Además ha asesorado al Vitra Design
Museum durante la preparación de la exposición Living in Motion. Entre sus
publicaciones se encuentran: Houses in Motion (casas en movimiento),
Portable Architecture (arquitectura móvil), and Flexible: Architecture that
Responds to Change. 

¿Cómo captas lo que sientes y lo compartes con otra gente? ¿Cómo
transformas sentidos en algo visible y palpable? El poder del diseño lo hace
posible.

Las siguientes palabras representan los pasos de tu proyecto:

Siente - en la naturalaza, que rodea a Boisbuchet, tú miras, caminas, oyes,
palpas, corres, gustas, te tumbas, saltas en el aire, hueles, te sumerges,
ruedas… y liberas tus sentidos para descubrir lo que el entorno te puede
ofrecer.

Mejora - piensa como puedes mejorar la calidad de la sensación que has
experimentado en una forma visual o tangible.

Crea y comparte - diseña un objeto físico, visual o táctil, que traduzca tu
alegría y vuelve a experimentar tus sensaciones con los demás
participantes del taller a través del objeto creado.

Explora y amplía tu horizonte del diseño y encuentra algo nuevo. 

Tomoko Azumi nació en Hiroshima en 1966. Después de estudiar Diseño
ecológico en la Kyoto City University of Art (Japón), visitó el Royal College
of Art (Reino Unido), donde se graduó con un MA en Diseño del mueble. El
mismo año, fundó en Londres junto con Shin Azumi el Estudio AZUMI. En
2005 abrió su propio estudio de diseño „t.n.a“ en el este de Londres.
Especializando en diseño del mueble, productos y escenarios, Azumi
busca nuevos modos de capturar la memoria de la vida diaria en materiales
y formas.   

20.07. - 26.07. 20.07. - 26.07.

Ulrike Brandi (D)

www.ulrike-brandi.de

Luces para Boisbuchet

Robert Kronenburg (UK)

Arquitectura móvil

Tomoko Azumi (UK/JP)

www.tnadesignstudio.co.uk

Hacer visible el aire 

20.07. - 26.07.



*Un objeto de culto, que representa las necesidades básicas y la relación
entre humanos y naturaleza.

Imagínese un simple objeto de diseño. Imagínese cincuenta piezas de ese
objeto como punto de partida de nuestro taller. Usaremos este objeto como
referencia y desarrollaremos una serie de experimentos que representarán
la resonancia y el eco de la naturaleza que nos rodea. 

Hay muchas formas de naturaleza en este planeta, todas se basan en los
cuatro elementos: Tierra, aire, fuego y agua. En su conjunto y en el diálogo
con objetos artificiales, estos elementos nos enseñan temas que
representan componentes integrales del proceso creativo: sea formal,
mecánico, estético, social, espiritual o filosófico. Con su presencia y
movimiento los objetos resonarán y bailarán con sus elementos asociados.

En el transcurso de los días discutiremos muchos temas, entre otros,
diseño, arquitectura, mecánica, aerodinámica, nuestro medio ambiente,
Gaïa, perros, peces, tweed, la Reina, Modest Mouse, Link Wray, Joy
Division, Ricardo Villalobos, Arvo Pärt, Steve Jobs y Stephen Ive, Mantegna,
Malevich, zen y el arte del pez volador, amigos, rebanadas de pan,
calcetines, rugby, belleza, verdad, Aston Martin DB5, BBC radio 4, Le Palais
, nanotecnología, prototipo rápido, déjà-vu y el tiburón blanco. (No
necesariamente en ese orden).

Este taller interdisciplinario se mueve entre los campos de diseño,
arquitectura y arte. Matt ha dado conferencias y hecho numerosos talleres
internacionales, por ejemplo en Italia, Nueva Zelanda y China.

Matt Sindall nació en Inglaterra en 1958 y vive y trabaja hoy en Paris.
Comenzó su carrera encargándose de la escenografía para el Teatro
Nacional de Londres y fue después director artístico de la BBC durante
numerosos programas de éxito. En 1990, se le llamó para colaborar en el
estudio de Jean-Michel Wilmotte, con quien trabajó durante un par de años
mientras seguía desarrollando sus propios proyectos. Participó en
numerosas ediciones del programa organizado por VIA (Paris) “Les aides à
la création”, y trabajó también para Renault y Michelin. Además, ha dado
clases en la Ecole Supérieure d’Art et de Design de Reims y colaborado con
la bienal de diseño de Saint-Étienne.

Para mí, la concepción es la parte esencial de cada proyecto, pero la
realización es un reto emocionante, al que merece la pena dedicarse.
Durante este taller nos concentraremos en la realización y, a modo de
juego, crearemos objetos:

- Experimentando la artesanía como « condición humana »
- Explorando las cualidades sensoriales y físicas de los diferentes
materiales
- Analizando la naturaleza y relacionándola con la creada por el hombre
- Fusionando escultura y técnica
- Construyendo prototipos ampliamente funcionales con una perfección
técnica 
- Respondiendo a una serie de necesidades físicas y emocionales

Finalmente reflejaremos nuestra pasión por crear en esbozos, esculturas,
modelos-sketch, así como prototipos, simplemente divirtiéndonos con lo
que hacemos.

Satyendra Pakahlé (* Diciembre 1967, India), diseñador internacional
instalado en Amsterdam (NL) se describe a sí mismo como un “nómada
cultural”. Después de completar sus estudios (Bachelor of Engineering/
Master in Design, India y Advanced Product Design, Suiza) trabajó para
Philips Design, donde concibió los productos, servicios y escenarios
inovadores para nuevas ideas comerciales, entre otros, en los campos de
la comunicación digital y del transporte. En 1998, funda su propio estudio
en Amsterdam. Desde entonces trabaja tanto en proyectos propios como
para diversas industrias en numerosos paises. Entre sus clientes se
encuentran empresas famosas como Alessi, Italia; Bosa, Italia; Cappellini,
Italia; Colombo Design, Italia; C-Sam, USA/UK; CorUnum, Paises Bajos;
Curvet, Italia; De Vecchi, Italia; Erreti, Italia; Offecct, Suecia; Magis, Italia;
Moroso, Italia; RSVP, Italia; SCA, Suecia; Tubes, Italia; Väveriet, Suecia; y
organizaciones como CRAFT, Francia; Lille3000, Francia; Material
ConneXion, USA.
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Matt Sindall (UK/FR)

www.mattsindall.com

“Penjors*”

Satyendra Pakhalé (IN/NL)

www.satyendra-pakhale.com

La creación es un juego serio
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Diseño de joyas:

Vamos a entrar en contacto con el material.

Esencialmente el material debe experimentarse corporalmente. Si
comprendemos su tacto, torsión y su función, tendremos una base para el
trabajo creativo con el material. Nos sumergiremos de lleno en el material.

Analizando el material liberaremos todo su potencial y con ayuda de
nuestras manos controlaremos su forma y podremos crear así nuevas
estructuras. Durante el proceso de transformación se generarán nuevas
sustancias hasta encontrar el objeto que consideramos robusto,
independiente y estable.

Amina Agueznay

Amina Agueznay (MA)

Structure for Matter



Este taller propone de volver al estado más primitivo, más literal de la
artesanía para crear objetos hechos a mano. Hoy en día, la mayor parte de
los objetos se crean a través de maquinas, ya no existe el contacto directo
entre el cuerpo humano y los objetos. Queremos superar esta distancia
utilizando el cuerpo humano en toda su extensión como la herramienta
principal con la que desarrollar mil y un objetos, moldeando, modelando,
estirando, ayudándose de  telas, de escayola, de látex, de alginato, arcilla,
barro, agua.

Cada cuerpo contagia su expresión y emoción a los nuevos objetos
creados, estableciéndose nuevas relaciones entre ellos y el usuario. 

Crear CuldeSac en Agosto de 2002 partió del propósito de abandonar el
concepto de "estudio de diseño" para convertirse en "espacio creativo".
Esto ha provocado que cualquier proyecto CuldeSac contenga un marcado
carácter multidisciplinar, todo ello gracias a la incorporación de
profesionales de distintos campos. La estructura fija de CuldeSac y la base
permanente que coordina toda esta actividad, está formada por Pilar Roger
(graduada en diseño Industrial y gráfico por la universidad Cardenal
Herrera del CEU San Pablo de Valencia), Alberto Martínez (Master Royal
College of Art, London 2000), Pepe García (Master Royal College of Art,
London 1999) y Francisco Pons (Escuela de arte y superior de diseño de
Valencia). 
El nombre del grupo de diseño se podría traducir como "callejón sin salida",
pero también como "fondo de bolso". En este fondo, textualmente
hablando, se puede encontrar de todo: diseño web, iluminación, muebles,
talleres, multimedia, diseño de interiores, así como pequeños objetos
ingeniosos.
CuldeSac ha ganado numerosos premios. Sus trabajos fueron
comentados, entre otros, en Wallpaper* y en Diseño Interior

What would be the best surroundings and place
for outdoor purification?

Fresh running water is essential but how to warm
it up?

What conditions and accessories are needed?

El diseñador finlandés Harri Koskinen nació en
1970. Estudió en el Lahti Institut de Diseño y en la Universidad de Arte y
Diseño de Helsinki. En 1998, fundó su propio despacho „Friends of
Industry“, que ofrece diseño de producto, de concepto y de exposiciones.
Su diseño excelente y sin compromisos fue reconocido internacionalmente
ya al inicio de su carrera. Entre sus clientes cuentan Altia, Arabia, Artek,
Beauty Prestige International, Cassina IXC, Danese, Design House
Stockholm, Finlandia Vodka Worldwide, Finlayson, Genelec, Iittala, Lundia,
Magis, Marimekko, Maruni Wood Industry Inc., Issey Miyake Inc., Montina,
Muji, O luce, Panasonic, Seiko Instruments Inc., Swarovski, Venini,
Woodnotes etc.

El diseño de Harri Koskinen se caracteriza por su buen uso y por sus
criterios estrictamente estéticos. Está buscando permanentemente
soluciones innovadoras para consumidores y fabricantes. Por lo general,
Koskinen confía en las técnicas y materiales ya existentes, no obstante,
intenta seguir desarrollándolos. Su objetivo es mantener sencillo el diseño:
Saca a la luz las mejores cualidades de un producto o de un espacio para
luego dejarlas hablar por sí solas.

El diseñador Timo Salli nació en Finlandia en 1963. En 1992, obtiene su
bachelor en diseño de la madera y del metal en el Lahti Design Institut. En
1996, completó su carrera de diseño industrial en la Universidad de Arte y
Diseno de Helsinki. Desde 1993 tiene su propio despacho de diseño y
trabaja para empresas como Cappellini, Avarte, Snowcrash, Korhonen, y
Design Forum Finland. Salli ha dado clases de diseño en el Lahti Design
Institut y en la Universidad de Arte y Diseño de Helsinki, en la que es
actualmente profesor del seminario de diseño estratégico y de producto.
Ha expuesto sus obras a nivel mundial, últimamente en el Design Museum
en Helsinki, en el Salon de Meuble en Paris, en el Kunstindustrimuseet en
Copenhague y en el Design Stop en Estocolmo. Salli ha ganado
numerosos premios, entre otros, en 1999 una beca de arte durante 3 años,
en 1998 el premio para el Diseño Joven de Hamburgo y en 2002 el premio
en Klaesson Design Team. 

Timo Salli es uno de los cuatro miembros de Snowcrash, un grupo de
diseño experimental que se fundó en 1997. Snowcrash mostró su primera
exposición en 1997 durante la Feria del mueble de Milán. El grupo cuenta
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Cul de Sac (ES)

www.culdesac.es

Made by human body

Analizaremos los principios de transparencia en estructuras naturales y
desarrollaremos nuestras propias estructuras reflejando la funcionalidad de
muebles y vajillas.

Los materiales básicos serán el metal y elementos de la naturaleza.

Jiri Pelcl es un diseñador notorio de renombre internacional, que trabaja
con numerosos materiales y medios de comunicación diferentes. Es
profesor y antiguo rector de la Academia de Arte, Arquitectura y Diseño
(AAAD) de Praga, que fue fundada en 1885, siendo la primera institución de
este tipo en la República Checa.
Pelcl comenzó su formación en la Academia de Artes Aplicadas de Praga
antes de iniciar estudios de diseño del mueble en el Royal College of Art en
Londres a principios de los ochenta. Fue uno de los miembros fundadores
del grupo de diseño postmoderno Atika (1987). En 1990, estableció su
propio estudio de arquitectura y diseño , el Atelier Pelcl. En 1997, fue
nombrado decano de la facultad de arquitectura y diseño en la AAAD, en
cuyo rector se convirtió en 2002. 

En 2006, se le concedió el título de Honorary Doctorate de la Universidad
de Brighton, y el mismo año recibió el premio nacional de diseño de la
República Checa.  Entre sus trabajos más destacados  cuentan el despacho
de Vaclav Havel en el Palacio de Praga, los interiores de la Iglesia de St.
Laurence en Praga y las embajadas checas en Roma y Pretoria, así como
la casa de Gustav Mahler en Kaliste. Su trabajo es reconocido a nivel
internacional, y los objetos diseñados por él se encuentran en las
colecciones permanentes de museos en la República Checa,  Alemania,
Suiza y  Suecia.

Jiri Pelcl (CZ)

www.pelcl.cz

De estructuras abstractas a
funciones reales

Harri Koskinen / Timo Salli
(SF)
www.harrikoskinen.com

Place for purification
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Entre mis mayores pasiones está el experimentar con los materiales más
distintos y convertir los resultados en productos que se adapten a los
materiales.  Se trata de concebir el potencial, pensar en lo imposible,
sondear los límites y realizar lo posible. 

Y esto es justo lo que haremos de una manera resumida - casi en un cursillo
intensivo – a lo largo del taller: Realizaremos distintos proyectos de diseño,
concentrándonos en el proceso del análisis, desarrollo y creación, y no
necesariamente en el producto acabado. Algunas palabras claves del
contenido son el análisis del material, el pensamiento no dogmático, el
desarrollo del material, las ganas de experimentar, el diseño adaptado al
material, la directa realización, y la presentación – amenizado con un toque
de humor y poesía.

Material: He escogido biopolímeros como objeto de investigación y material.
Es un grupo de plásticos aprovechables para el compost. Los biopolímeros
tienen características tan interesantes como: una fabricación fácil con
materias primas renovables, que se transforman sin problemas incluso con
medios de producción rudimentarios, con una fácil eliminación de residuos,
y no por último, según su composición, de una gran solidez. Con simples
ingredientes y siguiendo propias recetas, elaboraremos distintos
biopolímeros, los analizaremos, los probaremos, los fortaleceremos y
afinaremos las recetas.

Objetos: Mientras estudiamos el material, paralelamente desarrollaremos y
diseñaremos objetos para el exterior, que se puedan producir con los
biopolímeros que hayamos elaborado. En cuanto hayamos definido
proporciones, colores, estructuras y apariencia, construiremos para
nuestros favoritos las correspondientes formas y produciremos estos
objetos con el plástico que hayamos creado.

Poesía: Parte de cada trabajo es el emplazamiento del objeto elaborado en
la finca, que según el lugar elegido puede parecer diferente, en cuanto entre
en diálogo con los alrededores o se use de distinta forma. Gracias a su
materialización, los objetos no solo interactuarán con el paisaje de una
manera formal, sino también se descompondrán con el tiempo y formarán
otra vez parte de la naturaleza – “manufactured nature” – el título es
programa.

Beat Karrer reside y trabaja en Zurich, donde nació en 1966, completando
allí en 1989 la formación profesional de carpintero de muebles. Después de
distintos viajes y estancias en el extranjero, funda su propio estudio en
1993, concentrándose en el diseño de producto y de espacios.

¿Cómo podemos actuar con los elementos de la naturaleza y los sentidos
e integrarlos en el proceso de diseño de tal manera, que se intensifique y
se entienda mejor la experiencia? El objetivo del taller es reducir la
dependencia de las impresiones visuales a favor del análisis de todas las
formas de acercamiento sensitivo. Esto sucede cuando creamos un diseño
que sea a la vez interactivo y comprensible-tangible. Durante el diseño, nos
queremos alejar del enfoque puramente ocular. 
El grupo decidirá de antemano el tema de la exposición. Trabajando en
equipo, los participantes concebirán mini exposiciones en distintos
lugares de Boisbuchet, integrando elementos de la naturaleza, paisaje,
condiciones climatológicas y similares en el diseño. Éste podrá ser
permanente o temporal. El proceso será documentado con cámara
fotográfica digital y video durante toda la semana. 

Jon Otis estudió Diseño en la University of Massachusetts, y en 1985,
obtuvo una beca Fulbright para Milán, Italia. Allí trabajó para los
diseñadores industriales DePas D'Urbino Lomazzi. Después de un año,
Otis se asoció al legendario diseñador Ettore Sottsass en Sottsass
Associati. En estrecha colaboración se crearon distintos proyectos, como
el Enorme teléfono, los productos display de Vitra, el televisor Brion Vega,
tiendas y showrooms Esprit, así como productos de moda y muebles.

En 1991, Otis inauguró en Nueva York el estudio de diseño The Moderns,
y como socio era responsable de la arquitectura de interiores y del diseño
del producto. Obtuvo numerosas distinciones por sus showrooms y sus
diseños de exposiciones, sus trabajos se publicaron ampliamente en
revistas y diarios de diseño. Desde 1999, Otis es gerente y director
creativo de Object Inc., "un laboratorio de diseño interdisciplinario y una
creativa fábrica de ideas". La empresa está especializada en arquitectura
de interiores, diseño de exposiciones, diseño de producto y diseño de
comunicación visual y sensorial. Gracias a su negocio principal se
pueden apoyar la facilitación de diseños y proyectos no lucrativos. Entre
sus clientes se encuentran: Mercedes North America, Artemide US,
Calvin Klein Cosmetics, Metro Furniture, Wolf Gordon Inc., Acme Studios.
Además, ofrece Design Consulting para diferentes museos.

Actualmente, Otis da clases en la Facultad de Diseño del Pratt Institute
en Nueva York y, regularmente, es docente en Colleges y universidades
americanas.

Aparentemente un bastón es un objeto sencillo, nos ayuda a andar por la
naturaleza, pero si nos paramos a pensar en él es mucho más que eso. Es
el enlace entre nosotros los humanos y la naturaleza cuando la exploramos
y la disfrutamos. Un objeto muy personal con un enorme valor emocional.

Diseña y crea un bastón, que contemple también la parte emocional y
social. Un proyecto que nos da la posibilidad de conocer los alrededores de
Boisbuchet, algo sobre nosotros mismos, sobre contar historias a través de
objetos y por supuesto sobre bastones.

Disfrutad!

Ps: Traed vuestras botas.

Después de una introducción, pasearemos un día entero por Boisbuchet,
cada uno deberá identificar un elemento específico, aspecto,
comportamiento, historia, que encuentre interesante en relación al paseo y
al bastón. Luego se intercambiarán los resultados. Hay planeados
seminarios, discusiones en grupo y el trabajo con un prototipo. El producto
final deberá ser un prototipo que funcione.

Héctor Serrano (*1974 en Valencia)
Fundador del estudio de diseño Héctor Serrano Studio, establecido en
Londres en 2000. Sus proyectos combinan innovación con comunicación
de ideas familiares de una forma inusual e inventiva. Las actividades del
estudio se dividen en productos, espacios, comunicación y laboratorio.
Este último área incluye proyectos de investigación, que hacen posible
poner en práctica nuevas fórmulas y recetas, además de cuestionar las
existentes. El constante intercambio entre las disciplinas enriquece el
proceso y conduce a productos y proyectos exitosos y duraderos. 
Entre los clientes del Héctor Serrano Studio se encuentran, entre otros,
Droog Design, Metalarte, La Casa Encendida (Caja Madrid) y el
Ayuntamiento de Valencia. El estudio fue galardonado, entre otros, con el
premio Peugeot Design, con el Premio Nacional de Diseño No Aburridos.
Los proyectos de Serrano han sido expuestos en numerosas ocasiones,
entre otros, en el Victoria and Albert Museum de Londres, en el Cooper-
Hewitt National Design Museum en New York, además se encuentran en
diversas colecciones (Central Museum Amsterdam). Héctor estudió Diseño
Industrial en Valencia antes de completar su Master en Diseño de Producto
en el Royal College of Art en Londres.
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Beat Karrer (CH)

www.beatkarrer.net

la nature fabriquée

Jon Otis (USA)

www.objectnyc.com

Elementos de la naturaleza,
sentidos y diseño

Hector Serrano

www.hectorserrano.com

Mi querido bastón
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Este taller está patrocinado por la empresa textil danesa Kvadrat con 1001
metros de telas. El objetivo del taller es usar estas telas como herramientas
de diseño para diferentes mini proyectos y espectáculos. Además, podrán
investigarse las numerosas características y la infinidad de posibilidades de
este instrumento, para cambiar la naturaleza, así como nuestra experiencia
con espacios, lugares y personas en y alrededor de Boisbuchet (el bosque,
el castillo, el molino, el césped, el lago, el individuo y el grupo).

El taller facilitará a los participantes una experiencia dinámica, en la que
caben experimentos y el análisis de nuevas ideas. Partiendo de nuestras
reacciones individuales en cuanto a las telas y los colores, crearemos un
Boisbuchet night kit – un medio que nos permite expresarnos en el contexto
de Boisbuchet y del grupo y presentarnos como individuo.

A continuación usaremos telas ….

… como herrarmienta arquitectónica, cambiando y manipulando nuestra
percepción del espacio. 
… como invento técnico, que puede influenciar la luz y la acústica.
Pondremos nuestros sentidos a prueba.
… como señal, usando el color como almenara, que guía al individuo y lo
localiza en el paisaje.
… como máscara que modifica la apariencia de algo o alguien. El color y la
textura serán nuestras ayudas para cambiar la naturaleza de las cosas.

Con ayuda de las telas nos guastaría finalizar la semana del taller con un
highlight atmosférico, con un espectáculo visual.

Sevil Peach nació en Istanbúl, Turquía en 1949. Estudió Arquitectura de
interiores en la Brighton University, Gran Bretaña.
En 1994, Sevil Peach y Gary Turnbull fundan un despacho de diseño y
arquitectura. Como SPGA realizaron un gran número de proyectos
comerciales, residenciales y de sanidad. No obstante, fue su interés por el
diseño de nuevas y experimentales formas de trabajar, lo que les ayudó a
conseguir el éxito: Hicieron la decoración de interiores para los despachos
de Vitra en el edificio de Nicholas Grimshaw en Weil am Rhein, pudiendo
seguir después realizando más proyectos para Vitra: Showrooms,
exposiciones y despachos en Birsfelden, Los Angeles, Barcelona, Colonia y
Amsterdam. Otros proyectos incluyen el Mexx Design Centre en
Amsterdam, así como decoraciones de despachos para el nuevo Campus
Novartis en Basilea. Además, han trabajado para la BBC, Barclays Deloitte
y Sony. Actualmente están completando los nuevos headquarters de
Microsoft en Amsterdam.

Theme will follow

El diseñador holandés Maarten Baas nació el 19 de febrero de 1978 en
Arnsberg (Alemania). Después del bachillerato, en 1996, comenzó a
estudiar en la Design Akademie Eindhoven. Su primer diseño, el portavelas
"Knuckle", fue producido por Pol´s Potten aún durante su carrera.  Su
proyecto de fin de carrera en junio 2002 estaba compuesto de dos diseños:
una serie de muebles quemados, "Smoke", y un reloj solar lleno de
imaginación. Smoke catapultó a Baas hacia la cúpula del estilo de diseño
expresionista de moda. Baas se plantea nuestra percepción de belleza y
del valor de los objetos, quemando de una manera ingeniosa muebles ya
existentes. Sus nuevos proyectos desde Smoke funcionan según un
principio similar, como por ejemplo los muebles surreales-naif de barro, que
fueron el no va más este año en la feria del mueble de Milán.

En 2005 se inició la colaboración con Bas den Herder, que se encarga de
la producción de todas sus piezas. La fundación del despacho Baas & den
Herder hace posible que se produzcan los objetos exclusivos de Maarten
en un gran número de piezas, hechas a mano en Holanda. Vinieron
pedidos de hoteles, restaurantes, galerias y museos a nivel mundial.

Maarten Baas vive y trabaja en Eindhoven. Allí produce sus muebles
hechos a mano y desarrolla nuevos diseños.

Imagínate un hoola-hoop…… un yoyo………. Un disco frisbee. Piensa
que simples y bonitas son todas esas cosas, y no sólo son bonitas, sino
que además es divertido usarlas y jugar con ellas. Estas soluciones de
diseño seguro que han requerio un tiempo de juego. Durante el proceso
de diseño es importante  tener en cuenta el valor lúdico, sentirse libre
para someterse a riesgos y divertirse con lo que se está hacienda,
mientras se investigan todas las posibilidades.

Después de una introducción en el trabajo de impresionantes artistas y
diseñadores, que de la manera más sencilla han creado las soluciones
más elegantes, jugaremos y crearemos nuestros propios juguetes,
usaremos para ello en primer lugar materiales reciclables, para limitar
nuestras posibilidades de diseño. Haremos juguetes para jugar sólos o en
grupo.
Lo más importante durante el taller será la ingeniosidad, la belleza
escultural, el juego y la simplicidad.

Este taller está patrociado por el Conseil Général de la Charente, Francia.

Richard McGuire , nacido en New Jersey en 1957 y residente hoy entre
Paris y New York, es un multitalento. A principios de los años ochenta
tocaba el bajo en Liquid Liquid y diseñaba fundas de CDs, posters y
videos para su grupo de música. McGuire es igual de innovador como
dibujante de comics, illustrador y autor de libros para niños, crea y diseña
logotipos, páginas web, juguetes y muñecas. Desde hace algunos años
ha llamado la atención por sus películas animadas minimalistas,
últimamente con „Peur(s) du Noir“. McGuire ha ganado numerosos
design-awards. Además escribe con regularidad artículos para The New
York Times y The New Yorker magazine.
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Sevil Peach (UK)

www.sevilpeach.com

1001 metros

Maarten Baas

www.maartenbaas.com

Tape & Cardboard

Richard McGuire (US) 

Diseño es juego
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theme will follow

Sigga Heimis nació en Reykjavik, Islandia en 1970. En 1994, finalizó sus
estudios de diseño industrial en el Instituto Europeo di Design en Milán.
Obtuvo el Compasso D’Oro por su proyecto de final de carrera. En 1995,
fundó en Islandia su sociedad de diseño H&H. Trabajó para diferentes
empresas en el mundo entero; se crearon muebles, decoraciones y
aparatos médicos. En 2000, volvió a Milán para obtener su Master
Degree en la Domus Academy y siguió trabajando para H&H.
Desde 2001 trabaja para Ikea en Suecia, donde también vive. Crea
productos para todos los campos: desde muebles para niños hasta cestas
para el pan. Trabajó con las mejores escuelas de diseño a nivel mundial:
Eindhoven Design Academy, Royal College of Art en Londres, Domus en
Milán, University of Art and Design en Helsinki, Parsons en New York,
Universidad de Shanghai, Marhi en Moscú y muchas otras.
Sus trabajos se mostraron en muchos museos de diseño y exposiciones,
por ejemplo en la Galeria VIA en Paris. Objetos de ella se pudieron ver
en el Anuario de diseño 2004.

Va a ser un taller sobre los objetos que cada uno de los estudiantes
consideran BASICOS E INDISPENSABLES para su vida.
Se trata primero de crear una taxonomía particular e individual de
artefactos de uso personal en todos los ámbitos de su vida. Crear una lista
organizada por temas: Dormir, Asearse, Comer, Comunicarse, Vestir,
Transportarse, Trabajar...
Esta lista estará apoyada por una lista de imágenes de los objetos que
ellos usan.
La siguiente fase será la de suprimir los objetos "superfluos" y documentar
con fotos el proceso alegando las causas de los descartes. Creando así
un "manifiesto" sobre la base ética de cada diseñador...
De los objetos restantes se elegirán uno o varios de ellos y se rediseñarán
o diseñarán desde 0.
El resultado no ha de ser definitivo (prototipo) pueden ser diversos
modelos de estudio (aproximaciones). Lo que ha de ser definitivo es el
briefing resultante de todo el proceso del proyecto. Los alumnos que
tengan cámara digital pueden traerla para el taller. Además de lápices,
papel, lo habitual para el trabajo "básico" de un diseñador...

Gala Fernández nació en Madrid en 1969.
Estudió Bellas Artes y Diseño en la Facultad de Bellas Artes de la
Universidad Complutense de Madrid y Diseño Industrial en el Istituto
Europeo de Design en Milán, donde más tarde trabajó impartiendo clases
y coordinando diversos cursos. 
Ha trabajado durante cuatro años para Fabrica, el Centro Investigación
para la Comunicación de Benetton, donde ha sido coordinadora del
departamento de diseño 3D y responsable del proyecto "Fabrica
Features".
Ha dado conferencias en el Royal College of Art, Londres, Goldsmith
University, Londres y el Nederland Architectuur Instituut-Rotterdam, entre
otras tantas instituciones.
Actualmente trabaja en su estudio en Madrid GalaFM y dirije el master
European Design Labs en el IED Madrid.

Diseño editorial es diseñar un espacio con los elementos de textos e
imágenes. La interacción y distribución de estos elementos de textos e
imágenes deberán facilitar la lectura. Para lograr esto, se usa una estructura
o red tipográfica. La red representa la estructura base del diseño editorial,
tanto en un simple prospecto como en un complejo libro de arte.
Encontramos redes en todas partes, forman la base en la arquitectura,
música, diseño, arte, teatro y planificación urbanística. Ya que la dirección
de lectura transcurre de izquierda a derecha y de arriba a abajo, la red está
formada normalmente por una serie de líneas horizontales y verticales. Las
líneas verticales se fijan por el ancho de la columna, el espacio, en cambio,
determina las líneas horizontales, que requiere la línea escrita. El tamaño
de estas unidades o campos se define por el contenido y por los elementos
que componen el total: tipos de letra e imágenes. La red puede adaptarse y
continuarse hasta el infinito, puede volver a utilizarse y modificarse.
Este taller propone de trabajar en torno al papel. Pondremos especial
atención a las características del papel, así como a las cualidades de la red.
Analizaremos dobleces, pliegues y la mecánica del papel para lograr
espacios tridimensionales aunados al trazo de la retícula áurea o proporción
de oro. De esta manera se obtendrá una red tipográfica que permita al
participante crear objetos tridimensionales. Estos deberán comunicar a
través del texto temas relacionados al espacio donde se vive y al espacio
entorno a Boisbuchet (la naturaleza, el paisaje, la arquitectura, la ecología,
la gastronomía). Cada participante desarrollará su concepto a partir de una
superficie de 1 metro y 50 centímetros que se podrá plegar en forma de
filarmónica para obtener un MOLESKINE. Este serviría como libro de
apuntes que será expuesto al final del taller, además del proyecto editorial.
Se requiere de los participantes que demuestren voluntad de creación,
creatividad, talento para observar, fuerza de expresión, habilidad manual y
la capacidad de presentar proyectos. Trabajaremos con papel, herramientas
para cortar, lineal y compás.
Cada participante trabajará independientemente en su proyecto,
comparando al mismo tiempo su trabajo con el de los demás. En el
transcurso del taller queremos conocer las diferentes posibilidades de
expresión de un producto del diseño editorial, empleando solamente papel
y una red. 

Formación como diseñador gráfico en la Escuela profesional de Arte en
Basilea y en la Politécnica de Milano. En 1983 funda el estudio gráfico
Frontespizio, en Milano. Colabora con Achille Castiglioni y Heinz Waibl con
motivo de la Bienal INTEL 85, Milano. Desde que funda Frontespizio Design
(México, 1988) realiza más de 450 proyectos de redacción para Museos en
Ciudad de México, Nueva York, Los Angeles, Madrid, Paris, Milano, Tokyo,
Sao Paulo, Lima, Dallas, Amsterdam, Athens, Hamburg, y Tel Aviv. Salas da
clases en varias universidades famosas de Latinoamérica. Su trabajo como
diseñador gráfico fue galardonado repetidas veces.

31.08. - 06.09.

Ricardo Salas

www.frontespizio.com.mx

Dessinant la grille pour la
mise en page rédactionnelle

Sigga Heimis

Theme

Gala Fernández (ES)
IED (IT/ES)
www.europeandesignlabs.com

Back to Basics

31.08. - 06.09. 31.08. - 06.09.



Las cualidades volátiles y sublimes del vidrio ofrecen un amplio campo
para la innovación e intervención. Empezamos de inmediato con el
proceso de dar forma, apretar con la mano, soplar, dejar enfriar, trabajar
con la llama, diseñar con vidrio de color y cinta de vidrio. Durante la
creación, experimentamos la elaboración del vidrio como una forma de
arte, que presenta una metodología que corresponde a las disciplinas
actuales del diseño.
A diario, se plantearán ejercicios de creación, analizaremos ideas y
desarrollaremos diseños, que cubran la gama completa, desde moda
hasta muebles, desde productos hasta arquitectura. Usando procesos de
fabricación alternativos, con viejas botellas de vino y con vidrio reciclado
crearemos por medio de transformación y manipulación un nuevo diseño
del vidrio. 
Cada participante fabricará un gran número de objetos, utilizando el
correspondiente proceso de fabricación que se ofrezca. En el marco de
una exposición especial en el Corning Museum of Glass se mostrarán
trabajos seleccionados.
Este taller sobre diseño de vidrio en Boisbuchet será dirigido por Paul
Haigh con el apoyo artístico y técnico de Steven Gibbs y Charels Parriot. 

El arquitecto y diseñador Paul Haigh nació en Leeds, Inglaterra, y obtuvo
su diploma master en el Royal College of Art en 1975. En 1978, emigró a
EEUU para trabajar exclusivamente para Knoll International. En 1980, se
fundó HAIGHArchitects en Nueva York. Dos años más tarde se unió
Barbara H. Haigh a la empresa como socia.
Entre sus obras más celebradas en EEUU se encuentran la fábrica de
Vitra en EEUU, el Knoll Design Center NY, el Carolines Comedy Club NY
y la tienda SteubenGlass New York. En el campo del diseño de muebles y
objetos ha creado, sobre todo, colecciones de vasos, diseños de asientos
y productos para el lugar de trabajo.
Haigh y su estudio han obtenido numerosas distinciones por diseño y
arquitectura. Sus dibujos y proyectos se mostraron tanto en exposiciones
individuales como agrupadas en el mundo entero. Durante los últimos
años, Haigh impartió clases en el taller anual del Vitra Design Museum en
Francia y en la Parsons School of Design en Nueva York. Además, ha
dado conferencias en las escuelas de arquitectura y diseño más
importantes del mundo.

Steve Gibbs , Manager Event Marketing, Corning Museum of Glass.
Soñando con ser un "especialista del vidrio", Steve Gibbs pasó de niño
sus domingos por la tarde en el Corning Museum of Glass. A la edad de
14 años, inició su aprendizaje con su tio, un artista maetro del vidrio con
más de medio siglo de experiencia. Recién licenciado, Gibbs fue
contratado por Steuben, donde, durante los siguientes 17 años, se le
encomendó la supervisión como manager de distintas piezas de la fábrica

10.09. - 21.09.

¿Cuáles son los aspectos más importantes de la persistencia y del
diseño, que antepone las cuestiones ecológicas al beneficio? Nos
concentraremos, sobre todo, en esta cuestión, pero también analizaremos
el proceso del diseño, ya que éste no comienza con el dibujo o las
formas del objeto, sino con la reflexión de nuestra forma de vida.
Analizaremos en qué contexto se usan los objetos y cómo influyen en el
entorno.

Durante el taller, crearemos una comida. ¿Un banquete, una fiesta, o un
picnic? El grupo decidirá el ritual, del que a su vez resultarán los objetos
necesarios. No se piense: "mesa", sino se piense: "comer"! Durante el
proceso de creación analizaremos la mejor manera de conservar nuestro
planeta. ¿Qué necesitamos para una sensata supervivencia física y
mental? ¿Cómo puedo expresar esto durante la comida? En los últimos
años surgieron muchas ideas de las distintas culturas que estaban
representadas en el grupo.

Intentaremos no adquirir nuevos materiales, sino recurrir a los materiales
que se encuentran en nuestro entorno más inmediato. Trabajaremos en
equipo como grupo, aunque cada participante creará un objeto individual.
A cada uno se le dará la posibilidad de decidir en lo que quiere trabajar,
un edificio o una servilleta. Haremos todo para conservar la vida en
nuestro planeta y nos divertiremos mucho. Buen provecho!

David Trubridge nació en 1951. Desde que acabó sus estudios como
ingeniero de construcción naval, trabajó como diseñador de muebles y
arquitecto. Viajó en un velero con su familia desde Gran Bretaña hasta
Nueva Zelanda, donde vive actualmente. 
Las obras de Trubridge unen los profundos conocimientos de su oficio
con una abstracción escultural y la técnica del diseño por ordenador. Es
el diseñador de muebles más famoso de Nueva Zelanda. Sus obras se
exponen a nivel mundial y son producidas, entretanto, por empresas tan
famosas como Cappellini.

07.09. - 13.09.

David Trubridge (NZ)

www.davidtrubridge.com

Design for survival

Paul Haigh / Corning Museum
of Glass
www.haigharchitects.com
www.cmog.org

Liquid Fusion

Steuben, entre ellas también el taller de grabado. En Steuben aprendió la
técnica del "hot glassblowing", pasando los 7 últimos años aprendiendo
este proceso. Actualmente trabaja principalmente como asistente en el
escenario de "hot glass", considerándose todavia un estudiante, que junto
a sus espectadores descubre el misterio del vidrio. 



La inscripción será válida una vez recibido el anticipo de 
€ 200,- . Este importe deberá ser transferido en el plazo de
3 semanas después de haber recibido una de nuestras
facturas a la siguiente cuenta bancaria:

Sostenedor de la cuenta: CIRECA, Domaine de 
Boisbuchet, F-16500 Lessac

Banco: Deutsche Bank, Hauptstrasse,
D-79576 Weil am Rhein

Código del banco: 683 700 24
No. de cuenta: 072 027 600
SWIFT DEUTDEDB679
IBAN DE07 6837 0024 0072 0276 00
Rogamos tomen en cuenta que cualquier comisión
bancaria irá a cargo del depositante.

El importe restante deberá ser ingresado en la cuenta
bancaria a.c. como muy tarde 6 semanas antes del inicio
del curso. En caso de no poder ingresar el importe en el
plazo estipulado, rogamos se pongan en contacto con
nosotros. De lo contrario, nos reservamos el derecho de
dar la plaza a otra persona interesada, en tal caso,
lamentaremos no poder devolver el anticipo de la
inscripción. 

Si la inscripción se hace pasadas las 6 semanas antes 
del inicio del curso, se suprime el anticipo. En su lugar 
se deberá pagar la matrícula completa en el plazo de 
2 semanas tras la inscripción

Si el participante anula su visita hasta 6 semanas antes 
del inicio del curso, se retendrán 200,- € como gastos de
administración. Si la anulación se efectúa más tarde, 
el importe total del curso será pagadero. 

En este caso, cabe la posibilidad de que la persona
inscrita nombre a un suplente, cuyos datos personales
deberán comunicarse al Vitra Design Museum, como muy
tarde dos semanas antes de iniciarse el curso. 
El derecho a la rebaja por ser estudiante sólo se podrá
transferir si la persona citada cumple los requisitos. 
De lo contrario, se deberá transferir a nuestra cuenta la
diferencia antes de iniciarse el curso, mencionando el
número de participación.

Apellidos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Nombre . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Calle/Nr. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

CP/Ciudad . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

País. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Tel/Fax . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Email . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Me inscribo para el taller siguiente:  

Si no queda plaza me inscribo para el taller:

Estoy en la etapa de aprendizaje (y tengo menos de 32
años) y quisiera hacer uso del precio reducido, previa
presentación del carnet de estudiante.

Si                           Non

Rogamos firmen el impreso de inscripción y lo envien por
correo o por fax a la dirección que figura al lado.

Fecha . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Firma  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

El organizador se reserva el derecho de modificar el
desarrollo o contenido del programa del taller.
En caso de cancelación del curso por parte del
organizador, se devolverá el hasta entonces transferido
importe por completo. Cualquier otro gasto ocasionado por
el viaje no podrá ser indemnizado.

En caso de no lograr el número mínimo de participantes, el
curso tendrá que ser cancelado. Se informará a los
participantes que se hayan inscrito para dicho taller, 
10 días antes del inicio del curso. En caso de no
encontrarse durante esa fecha en la dirección postal, o
bien correo electrónico que nos ha nombrado, le rogamos,
contacte con nosotros a tiempo. De lo contrario no
podemos asumir ninguna responsabilidad.

Será responsabilidad de cada participante estar cubierto
por un seguro suficiente durante el tiempo que dure el
taller (seguro de accidente, seguro de responsabilidad civil,
y seguro de enfermedad en el extranjero, incluyendo
transporte de regreso, seguro de robo para los propios
efectos). El organizador no se responsabilizará de posibles
gastos y daños. En todos los cursos y eventos ofrecidos,
el organizador no se responsabilizará de daños materiales
y personales, causados por orden de la Autoridad, fuerza
mayor o terceros.

Ruego manden el impreso de inscripción que figura al lado
a la siguiente dirección:

Workshops
Vitra Design Museum
Charles-Eames-Str. 1
79576 Weil am Rhein
Germany

Tel. +49-7621-702 35 74
Fax +49-7621-702 46 39
workshops@design-museum.de

Summer workshop s 2007 Design &  Architecture at Boisbuchet I would like to register for ...


